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Puzzle Competition(Traditional Chinese Version)
Puzzle 1.

將以下九條配件重排後拼組成一個9×9的正方形，使其陰影部分構成四個正方形。配件不可以旋轉、翻轉或重疊。


Puzzle 2.

請使用下圖中在外圍的配件若干片，拼組成圖形中央的窗形。配件可以旋轉或翻轉，但不可以重疊也不可以溢出窗形。


Puzzle 3.

用下圖中右側的七片配件拼組成左側的大數字1。


Puzzle 4.

有11張椅子排成一排。在第1、3、5號的椅子上各坐有一個女孩、在第2、4號椅子上各坐有一位男孩，其它位置則空著。每次操作允許挑選坐位相鄰的一位男孩與一位女孩，移動到兩個位置相鄰的空位上，但是在此移動前坐在較小號碼椅子上的人，移動後仍坐在較小號碼椅子上。請用最少次數的操作，將兩位男孩移動到第10、11號椅子上、三位女孩分別移到7、8、9號椅子上。

Puzzle 5.

請畫一條由3條線段相連而成的折線經過下圖中的7個點各恰好一次。
Puzzle 6.

將15片正六邊形多明諾骨牌沿格線置入下圖的棋盤內，使得圖中正六邊形中所標示的數正好等於與它相鄰的兩個正六邊形上的點數之和。例如，在最底下正中央的正六邊形上為數6，它的意思為與它相鄰的兩個正六邊形上的點數只能是(2, 4)、(3, 3)或(4, 2)。這些多明諾骨牌可以旋轉，但不可以翻轉或互相重疊。


Puzzle 7.

將下圖右側的八片矩形沿格線置入左側的4×4棋盤中，使得原來八片矩形內部的線條構成四個不同指向的箭頭。配件不可以翻轉或重疊，但可以旋轉。

Puzzle 8.

下右圖係由十個正六邊形組成的棋盤，它的內部劃分為許多正三角形格線。下左圖為十片正六邊形配件，分別沿著它的格線設計出0到9的藝術字。請將這十片配件放入棋盤中，使得任何兩個相鄰的藝術字，只允許它們的頂點接觸。棋盤中某些格子已被塗上陰影，任何藝術字都不可以壓在這些有陰影的格子上。配件可以旋轉、但不可以翻轉，也不可以互相重疊。
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